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DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE
GARANTIE DAFUR, DAB SIE NINTENDO-
QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN
SIE DESHALB IMMER AUF DIESES
SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER
ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DAB ALLES EINWANDFRE| ZU
IHREM SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM PABT.




Als die Hohlenmenschen noch Manner waren und ihre
Frauen Namen wie Ophelia hatten, lebte auch Chuck
Rock und seine Frau—naja, sie hiefd Ophelia.

lhre Ehe war Uberaus gllcklich. Chuck hatte kréaftige Kiefer
und einen dicken Bauch. Vielleicht war er ein bifdchen
schwach auf der Pfanne, aber das hinderte ihn nicht daran,
ein anstandiger, karriere-crientierter Jager und Sammler zu
sein. Und die schone
Ophelia war eine prima
Héhlenhausfrau.

Doch, wie es so oft
vorkommt (denn der
Neid génnt dem Teufel
nicht die Hitze in der
Holle) solite das Ehegliick
von Chuck und Ophelia nicht
ungestort bleiben. Eines
schwarzen Tages kam
Chuck nach Hause, nach
einem Arbeitstag voller
Kiesel-nach-vortiberziehen-
den-Pterodaktylen-
SchmeilRen, und fand eine

verschwundene Ophelia vor—oder
vielmehr, er fand sie nicht vor! Sie
war gekidnappt worden! Und zwar
von niemand anderem als Chucks
ehemaligen Rivalen in der Gunst
Ophelias, dem ruchlosen Gary
Gritter : zah wie ein Stein und noch
viel schwerer.

Selbstverstandlich hat Chuck
jetzt mit Gary ein
Urhtiihnchen zu rupfen: ein
UrhUhnchen mit

Knochen von der Grolze
eines Brontosaurus-
schenkels! Das heif3t,

falls Chuck diesen
steinchenmampfenden Frauenrduber finden kann.

Doch bei der Verfolgung des Taters, ganz zu schweigen
seines Weibes, muf? Chuck sich durch funf schwere
Spielstufen hindurch treten und bauchpuffen. Dabei kriegt
er es mit schandlichen, schimpflichen Bossen zu tun. Er
muf3 sich auf schwierigem Terrain behaupten, wilde
Ungeheuer besiegen, eine neue Eiszeit durchstehen,
durch eine gefahrliche Welt unter Wasser glucksen und
surfen, die Schrecken eines Saurierfriedhofs Uberleben
und—na, einen Haufen Kiesel pfeffern, natdrlich!

Halte aus, Ophelia! Nimm dich in acht, Gary! Hier kommt
Chuck Rock, der Unverdrossenel




. Schalte dein Super Nintendo Unterhaltungssystem
aus, indem du den Ein/Aus Schalter von dem
Kassettenschlitz weg schaltest. Schlief3 ein
Steuergerat an das System an.

. Lege die CHUCK ROCK Spielkassette mit dem
Etikett nach vorn in den Kassettenschlitz ein.

. Schalte das System an, indem du den EinfAus
Schalter auf den Kassettenschlitz zu schaltest.

. Auf START driicken. Die BIST DU BEREIT?
Anzeige erscheint.

. Noch einmal auf START
driicken um das Spiel
Zu beginnen.

Die Richtungstasten und die anderen Tasten auf dem
Steuergerat steuern Chuck folgendermafien:

" Y TASTE
STEUERGERAT \
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SELECT  START

WAHLEN START B TASTE

STEUERGERAT

OBEN Nach oben bewegen (nur moglich
wenn Chuck im Wasser ist).

UNTEN Duik. En steen neerleggen.

LINKS : Bucken. Einen Kiesel hinlegen.

RECHTS Nach links gehen oder schwimmen.




X und Y Tasten

X Keine Funktion.

Y Bauchpuffen oder treten oder einen Stein
aufheben. Chuck kann nur im Springen treten und
mul sich erst blcken, um einen Stein
aufzuheben. Wenn Chuck einen Stein dabei hat:
Stein werfen oder fallenlassen.

A und B Tasten
A Keine Funktion.
B Springen.

WAHLEN

Die Taste WAHLEN hat in diesem Spiel keine Funktion.

START

Das Spiel beginnen. Wahrend
des Spiels bewirkt die
Taste eine Spielpause.
Um fortzufahren, noch
einmal START drticken.

Um einen Tritt aus dem
Sprung auszuflihren, erst
springen (B), dann treten (Y).

Um einen Kiesel aufzuheben, erst
den UNTEN-Pfeil auf der

Steuerung drlcken (dadurch blckt
sich Chuck zu dem Stein hinunter),
dann auf Y driicken.
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Am Anfang jedes Spiels hat Chuck finf Leben.
der rechten unteren Ecke
des Bildschirms sieht man
eine kleine Chuckvisage,
dann ein X und eine Zahl
zwischen 1 und 5. Diese
zeigt an, wieviele Leben er
Ubrig hat.

Links unten zeigt ein Herz
Chucks Energieverbrauch
an. Wenn er Energie ver-
liert, schrumpft es zusam-
men; wenn er neue
Energie oder ein neues
Leben bekommt, schwillt
es an. Du kannst seine Energie starken, indem du
Herzen und andere Gegenstidnde mitnimmst (ein-
fach darlUber gehen).




Stufe 3
—

400: Schinkenkeule 600: goldener Fisch

800: Wiirstchen 10.000: Schweinskopf Energie: Herz 800: kleiner Seestern 10.000: groRer Seestern Energie: Herz

Stufe 2 Stufe 4

|

600: Truthahnschlegel

200: Schinkenkeule

y

800: Steinkuchen 10.000: Tomate Energie: Herz 800: Wiirstchen 10.000: Sack Erbsen Energie: Herz




Stufe 5
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Du erhéltst Punkte—und Chuck

Uberlebt, so daf3 er bald seine \

, schone Ophelia wiedersieht -

\ indem du Ungeheuem, die
ihm in den Weg kommen,
eins draufgibst und indem du
viele verschiedene

Gegenstande sammelst.

800: Schadel

Wenn Chuck einen Treffer
abbekommt, der ihn Energie
kostet, guckt er dich oft direkt
mit grofden Augen und weit
herausgestreckter Zunge an.
\Wenn er ein Leben verliert,
wird er's dich schon wissen
lassen.

FUr so einen schweren Kerl ist
Chuck erstaunlich beweglich.
Er kann gehen, springen,
schwimmen und schwere
Kiesel aufheben und werfen.
Chuck kann nicht nur Steine
pfeffern um angreifende
Saurier abzuwehren, sondern
er kann sie auch als Stufen
verwenden, um an unzugang-
liche Orte zu gelangen. Aber

Deine Punktzahl erscheint
oben in der Mitte des
Bildschirms.




er kann nur einen Kiesel auf einmal tragen, und er kann
nicht sehr gut springen, wenn er von einem schweren
Kiesel behindert wird.

Chuck kann auch ganz schon aus dem Sprung nach
jemandem (oder etwas) treten, das ihm unter die FlRRe
kommt. Wenn er von fliegen-
den Ungeheuern angegriffen
wird, versuch zu springen und
dann zu treten, um sie aus
dem Gleichgewicht zu brin-
gen.

Und selbstverstandlich ist es
kein Geheimnis, dafd Chucks
andere Waffe sein ungeheurer
Bauch ist, mit dem er Feinde
aus dem Weg schubsen oder
sie sogar zerstoren kann.

Das Spiel hat finf Spielabschnitte. Jeder Abschnitt hat
mehrere Stufen. Es folgt eine Liste der Hindemisse, die du
in jedem Abschnitt Gberwinden muf3t, und ein paar
Hinweise, mit deren Hilfe es Chuck schon schaffen wird.




Das Gesetz
des
Dschungels

Flnf Stufen. Hier ist alles
ziemlich einleuchtend, damit
du dich an Chuck, seine
Bewegungen und die Welt
von Chuck Rock Uberhaupt
gewohnen kannst. Chuck
kann die Krokodile als Katapult
verwenden, indem er auf eine
Seite draufgeht und auf die
andere Seite einen Kiesel
schmeif3t. Probier's. Zum
Schluf? erscheint der Boss: ein
riesiger griiner

Triceratops mit einem weifden
Pflaster auf dem Hintern. Jetzt

wird's richtig bunt.
-~
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Wenn's dir
zu heiB3 ist,
komm aus
dem Vulkan
raus

Vier Stufen. Die Eingeweide
dieses Feuerbergs sind
unibersehbar. Du solltest
daher Fahrstuhl fahren um
herumzukommen. Chuck
erstarrt hier ab und zu — nicht
weil ihm kalt ist, sondern aus
Angst! Der Boss ist hier ein
Sébelzahntiger, der immer und
auf jeden

witend ist. ,

@




In der (vorzeitlichen) Tinte

Drei Stufen, alle versumpft. Viele Plattformen unter
Wasser. Ein dickes blaues
Meerungeheuer ist

Boss. Chuck kann

unter Wasser
schwimmen, und

wenn du ihn nicht
steuerst, schwebt er

nach oben. Andererseits
treibt er zum Grund ab,

wenn er ein Leben verliert.
Benutze die Frosche, die in
dem Schlamm etwas schwer
zu sehen sind, zum Springen.

Chuck kuhlt
sich in der
Eiszeit ab

Vier Stufen. Das Eis ist blau,
Chuck sehnt sich nach
Ophelia—oaob er sie wohl je
wiedersieht? Nicht wenn der
Boss, ein wildes, wolliges
Mammut, es verhindern kann.
Aber die kleineren, roten wolli-
gen Tiere mit Stof3zahnen kon-
nen Chuck helfen, an
unzugangliche Orte zu gelan-
gen, indem sie ihn mit dem
Rissel ansaugen und ihn dann
durch die Luft schielen. Gute

Reise!




Tote Saurier:
Sind sie's
wirklich?

Drei Stufen. Man sollte

meinen,ein Saurierfriedhof sei
ein friedlicher Ort sein. Vielleicht schon, nur sind ein paar
von diesen toten Sauriern nicht tot—einschliel3lich dem

Saurierboss, dem schlimm-
sten vom ganzen Pack. Sogar
die Biester, die Chuck um die
Ecke bringt, kommen manch-
mal wieder. Aber die eingeroll-
ten roten Schlangen kénnen
ihm nUtzlich werden: gib ihnen
einen Tritt, und sie strecken
sich aus, so daf’ Chuck Uber
sie gehen kann.
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Sony Imagesoft gewahrt dem Erstverbraucher dieses Produktes
eine neunzig (90) Tage vom Einkaufsdatum an dauernde
Garantie, dall die Kassette frei von Fertigungs- und
Materialfehlern ist. Weitergehende oder inbegriffene Anspriiche
sind ausgeschlossen, und Sony Imagesoft ist flr Verluste oder
Schéden, die durch die Verwendung dieses Produktes entste-
hen, nicht verantwortlich. Sony Imagesoft wird fir eine Dauer
von neunzig (90) Tagen dieses Produkt kostenlos nach unserer
Wahl entweder reparieren oder ersetzen. Senden Sie dieses
Produkt mit einem datierten Kaufbeleg an die unten
angegebene Adresse.

Die Garantie betrifft nicht und wird ungdltig, wenn der Schaden
an diesem Sony Imagesoft Produkt durch falsche oder
unsachgemafRe Bedienung, Mithandlung oder Nachlassigkeit
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SOFTWAREPRODUKT BETREFFEN, EINSCHLIERLICH
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Bestimmte Lander untersagen eine zeitliche Begrenzung von
inbegriffenen Garantien bzw. Ausschlufd oder Begrenzung von
zufélligen oder nicht ursachlichen Schaden. Die oben genannten
Begrenzungen bzw. Ausschllsse von der Haftpflicht treffen
daher nicht unbedingt auf Sie zu. Diese Garantie gibt Ihnen bes-
timmte Rechte, und mdglicherweise haben Sie weitergehende
Rechte, die von Land zu Land unterschiedlich sind.
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